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Τεχνητή Νοημοσύνη

Artificial Intelligence
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Τι είναι η Τεχνητή Νοημοσύνη

� Ένα πεδίο της Επιστήμης των Υπολογιστών που εστιάζει στην ανάπτυξη συστημάτων που μπορούν να εκτελέσουν εργασίες που
κανονικά απαιτούν την ανθρώπινη νοημοσύνη, όπως η ερμηνεία και επεξεργασία πληροφοριών, η μάθηση, η επίλυση
προβλημάτων, η πρόβλεψη, η λήψη αποφάσεων και η δημιουργία.

� Οι τεχνολογίες ΤΝ εκτελούν αυτές τις εργασίες μαθαίνοντας διαρκώς εξ εμπειρίας, αναλύοντας μεγάλες ποσότητες δεδομένων
και κάνοντας προβλέψεις και λαμβάνοντας αποφάσεις.

� Οι ραγδαίες εξελίξεις στην υπολογιστική ισχύ, η διαθεσιμότητα μεγάλου όγκου δεδομένων και οι εξελιγμένες τεχνικές
ανάλυσης δεδομένων έχουν καταστήσει την ΤΝ τη μεγαλύτερη τεχνολογική επανάσταση της εποχής μας. Η ΤΝ χρησιμοποιείται
σε πολλούς τομείς, όπως στην εκπαίδευση, την υγεία, την οικονομία, τις μεταφορές κ.ά, για να βοηθήσει τους ανθρώπους και
να κάνει την εργασία τους ευκολότερη και πιο αποτελεσματική.

AI refers to machine-based systems that can, given a set of human-defined objectives, make predictions, recommendations, or decisions that 
influence real or virtual environments. AI systems interact with us and act on our environment, either directly or indirectly. Often, they appear 

to operate autonomously, and can adapt their behaviour by learning about the context. (UNICEF, 2021, p. 16)

UNICEF (2021). Policy guidance on AI for children. https://www.unicef.org/globalinsight/reports/policy-guidance-ai-children

https://www.unicef.org/globalinsight/reports/policy-guidance-ai-children
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Βασικοί όροι/έννοιες του πεδίου της ΤΝ

https://view.genial.ly/63d7abb56d42bb0019ed1a7e/interactive-content-basic-concepts-of-ai2023

MOOC “Unlocking the Power of AI in Education“ - CodeWeek: AI_Education [European Schoolnet Academy]

https://view.genial.ly/63d7abb56d42bb0019ed1a7e/interactive-content-basic-concepts-of-ai2023
https://www.europeanschoolnetacademy.eu/courses/course-v1:CodeWeek+AI_Education+2023/
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Η ιστορία της ΤΝ

https://view.genial.ly/6108f244c9b5e70de0ed3128/horizontal-infographic-timeline-history-of-ai

MOOC “Unlocking the Power of AI in Education“ - CodeWeek: AI_Education [European Schoolnet Academy]

https://view.genial.ly/6108f244c9b5e70de0ed3128/horizontal-infographic-timeline-history-of-ai
https://www.europeanschoolnetacademy.eu/courses/course-v1:CodeWeek+AI_Education+2023/
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Artificial Narrow vs General vs Super Intelligence

https://futureskillsacademy.com/blog/narrow-ai-vs-general-ai-vs-super-ai/ 

Κατηγορίες ΤΝ βάσει δυνατοτήτων και εφαρμογών:

o Στενή ΤΝ (Narrow AI ή ANI) - εξειδικεύεται σε μία
συγκεκριμένη εργασία (π.χ. αναγνώριση εικόνων, αυτόματη

μετάφραση). 

o Γενική ΤΝ (General AI ή AGI) - ΤΝ ανθρώπινου επιπέδου
με ικανότητα προσαρμογής σε οποιαδήποτε γνωστική
εργασία. ΥΠΟΘΕΤΙΚΟΣ τύπος/όχι μακρινός… 
[Altman, S. (2025, February 9). Three Observations. Sam Altman’s Blog. 

https://blog.samaltman.com/three-observations] 

o Υπερ-ΤΝ (Super AI ή ASI) - νοημοσύνη που υπερβαίνει
κατά πολύ την ανθρώπινη, με δυνατότητες πέρα από την
κατανόησή μας. ΥΠΟΘΕΤΙΚΟΣ τύπος/πηγή ανησυχίας…

https://futureskillsacademy.com/blog/narrow-ai-vs-general-ai-vs-super-ai/
https://blog.samaltman.com/three-observations
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Τεχνητή Νοημοσύνη στην Εκπαίδευση

Artificial Intelligence in Education (AIED)
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Συστήματα ΤΝ στην Εκπαίδευση

Τα συστήματα ΤΝ που χρησιμοποιούνται στην εκπαίδευση
μπορούν να διακριθούν (ανάλογα με το κοινό στο οποίο – κυρίως-

απευθύνονται) σε συστήματα:

o «προσανατολισμένα στον εκπαιδευόμενο» που
περιλαμβάνουν εργαλεία για τη διδασκαλία (π.χ. ευφυή

συστήματα διδασκαλίας) ή την υποστήριξη της μάθησής του 
(π.χ. περιβάλλοντα ανακαλυπτικής μάθησης).

o «προσανατολισμένα στον εκπαιδευτή» που
περιλαμβάνουν εργαλεία που τον υποστηρίζουν στο
έργο του (π.χ. αυτόματη αξιολόγηση, εντοπισμός λογοκλοπής,…).

o «προσανατολισμένα στον εκπαιδευτικό οργανισμό» που
τον υποστηρίζουν στις εργασίες διαχείρισης (παρέχοντας
εργαλεία χρονοπρογραμματισμού, διαγνωστικών μάθησης, προβλέψεων,…)

Holmes, W., & Tuomi, I. (2022). State of the art and practice in AI in education. European 
Journal of Education, 57(4), 542–570. https://doi.org/10.1111/ejed.12533 speculative (*), researched (**), commercially available (***)

https://doi.org/10.1111/ejed.12533
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Συστήματα ΤΝ «προσανατολισμένα στον εκπαιδευόμενο» με σκοπό τη διδασκαλία

European Commission. Directorate General for Education, Youth, Sport and Culture. (2022). Ethical guidelines on the use of artificial intelligence (AI) and data in teaching and learning for educators. Publications Office. 
https://data.europa.eu/doi/10.2766/153756

https://data.europa.eu/doi/10.2766/153756
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Συστήματα ΤΝ «προσανατολισμένα στον εκπαιδευόμενο» με σκοπό την υποστήριξή του

European Commission. Directorate General for Education, Youth, Sport and Culture. (2022). Ethical guidelines on the use of artificial intelligence (AI) and data in teaching and learning for educators. Publications Office. 
https://data.europa.eu/doi/10.2766/153756

https://data.europa.eu/doi/10.2766/153756
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Συστήματα ΤΝ «προσανατολισμένα στον εκπαιδευτή» με σκοπό την υποστήριξή του

European Commission. Directorate General for Education, Youth, Sport and Culture. (2022). Ethical guidelines on the use of artificial intelligence (AI) and data in teaching and learning for educators. Publications Office. 
https://data.europa.eu/doi/10.2766/153756

https://data.europa.eu/doi/10.2766/153756
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Συστήματα ΤΝ «προσανατολισμένα στον εκπαιδευτικό οργανισμό» για την υποστήριξή του

European Commission. Directorate General for Education, Youth, Sport and Culture. (2022). Ethical guidelines on the use of artificial intelligence (AI) and data in teaching and learning for educators. Publications Office. 
https://data.europa.eu/doi/10.2766/153756

https://data.europa.eu/doi/10.2766/153756
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Παραγωγική Τεχνητή Νοημοσύνη

Generative Artificial Intelligence (GenAI)
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Τι είναι η Παραγωγική Τεχνητή Νοημοσύνη (Generative AI - GenAI)

§ Ένα είδος τεχνολογίας ΤΝ που αυτόματα παράγει περιεχόμενο ως ανταπόκριση στις προτροπές (prompts) που εισάγει ο
χρήστης στο διαλογικό περιβάλλον διεπαφής τους σε φυσική γλώσσα. 

§ Το περιεχόμενο μπορεί να εμφανίζεται σε μορφές που περιλαμβάνουν όλες τις συμβολικές αναπαραστάσεις της ανθρώπινης
σκέψης: κείμενα γραμμένα σε φυσική γλώσσα, εικόνες (φωτογραφίες, ψηφιακοί πίνακες ζωγραφικής και κινούμενα σχέδια), βίντεο, μουσική
και κώδικας λογισμικού. 

§ Τα GenAI «εκπαιδεύονται» με δεδομένα που συλλέγονται από ιστοσελίδες, μέσα κοινωνικής δικτύωσης και άλλα online μέσα. 

Δημιουργούν το περιεχόμενό τους αναλύοντας στατιστικά τις κατανομές λέξεων, εικονοστοιχείων ή άλλων στοιχείων στα
δεδομένα αυτά και εντοπίζοντας και επαναλαμβάνοντας κοινά μοτίβα (για παράδειγμα, ποιες λέξεις ακολουθούν συνήθως ποιες άλλες λέξεις). 

§ Ενώ τα GenAI μπορούν να παράγουν νέο περιεχόμενο, δεν μπορούν να δημιουργήσουν νέες ιδέες ή λύσεις σε πραγματικά
προβλήματα, καθώς δεν κατανοούν τα αντικείμενα του πραγματικού κόσμου ή τις κοινωνικές σχέσεις που θεμελιώνουν και
διέπουν τη γλώσσα. 

§ Επίσης, παρά τις αψεγάδιαστες και εντυπωσιακές αποκρίσεις τους, δεν μπορούμε να εμπιστευθούμε τα GenAI ως ακριβή. 
Μάλιστα, ακόμα και ο ίδιος ο πάροχος του ChatGPT αναγνωρίζει ότι ‘Sometimes, ChatGPT sounds convincing, but it might give you 
incorrect or misleading information (often called a “hallucination” in the literature)’ *. Τις περισσότερες φορές, τα σφάλματα περνούν
απαρατήρητα, εκτός εάν ο χρήστης έχει βαθιά γνώση του εν λόγω θέματος.

*https://help.openai.com/en/collections/5929286-educator-faq

UNESCO (2023). Guidance for generative AI in education and research. Paris, UNESCO. https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000390613. 

https://help.openai.com/en/collections/5929286-educator-faq
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000390613
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Τεχνολογίες ΤΝ στις οποίες βασίζεται η GenAI

UNESCO (2023). Guidance for generative AI in education and research. Paris, UNESCO. https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000390613. 

https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000390613
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Text GenAI - Πώς λειτουργεί; 

1. Το prompt αναλύεται σε μικρότερες μονάδες (που ονομάζονται tokens) που εισάγονται στον Generative Pre-trained Transformer (GPT). 

2. Ο GPT χρησιμοποιεί στατιστικά πρότυπα για να προβλέψει πιθανές λέξεις ή φράσεις που θα μπορούσαν να σχηματίσουν μια συγκροτημένη

απάντηση στο prompt. 

– Ο GPT εντοπίζει μοτίβα λέξεων και φράσεων που συνήθως εμφανίζονται μαζί στο προκατασκευασμένο μεγάλο μοντέλο δεδομένων του (το οποίο αποτελείται από

κείμενο που έχει συλλεγεί από το διαδίκτυο και αλλού).

– Χρησιμοποιώντας αυτά τα μοτίβα, ο GPT εκτιμά την πιθανότητα εμφάνισης συγκεκριμένων λέξεων ή φράσεων σε ένα δεδομένο πλαίσιο.

– Ξεκινώντας με μια τυχαία πρόβλεψη, ο GPT χρησιμοποιεί αυτές τις εκτιμώμενες πιθανότητες για να προβλέψει την επόμενη πιθανή λέξη ή φράση στην απάντησή του. 

3. Οι λέξεις ή φράσεις που προβλέφθηκαν μετατρέπονται σε αναγνώσιμο κείμενο. 

4. Το αναγνώσιμο κείμενο φιλτράρεται μέσω των λεγόμενων «προστατευτικών γραμμών» (guardrails) για την αφαίρεση τυχόν προσβλητικού

περιεχομένου. 

5. Τα βήματα 2 έως 4 επαναλαμβάνονται μέχρι να ολοκληρωθεί μια απάντηση. Η απόκριση θεωρείται ολοκληρωμένη όταν φτάσει σε ένα

μέγιστο όριο token ή πληροί προκαθορισμένα κριτήρια διακοπής.

6. Η απόκριση υποβάλλεται σε επεξεργασία εκ των υστέρων για τη βελτίωση της αναγνωσιμότητας εφαρμόζοντας μορφοποίηση, σημεία στίξης

και άλλες βελτιώσεις (όπως η έναρξη της απάντησης με λέξεις που συνήθως χρησιμοποιεί ένας άνθρωπος, όπως «Σίγουρα», «Φυσικά» ή «Λυπάμαι»).

UNESCO (2023). Guidance for generative AI in education and research. Paris, UNESCO. https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000390613. 

https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000390613
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Image GenAI (& Music GenAI) - Πώς λειτουργούν; 

Χρησιμοποιούν άλλες τεχνικές ΤΝ, όπως τα Generative Adversarial Networks (GANs). Τα GANs έχουν δύο «αντίπαλα» τμήματα, 

τον ‘generator’ (γεννήτορα) και τον ‘discriminator’ (διευκρινιστή)… 

1. Ο generator δημιουργεί μια τυχαία εικόνα ως απάντηση σε ένα prompt και ο discriminator προσπαθεί να διακρίνει μεταξύ
αυτής της εικόνας και πραγματικών εικόνων.

2. Ο generator έπειτα χρησιμοποιεί το αποτέλεσμα του discriminator για να προσαρμόσει τις παραμέτρους του, προκειμένου

να δημιουργήσει μια άλλη εικόνα.

3. Η διαδικασία επαναλαμβάνεται, ίσως χιλιάδες φορές, με τον generator να δημιουργεί όλο και πιο ρεαλιστικές εικόνες που ο

discriminator είναι όλο και λιγότερο σε θέση να διακρίνει από τις πραγματικές εικόνες. 

Για παράδειγμα, ένα επιτυχημένο GAN που έχει εκπαιδευτεί με ένα σύνολο δεδομένων με χιλιάδες φωτογραφίες τοπίων μπορεί να δημιουργήσει

νέες αλλά μη πραγματικές εικόνες τοπίων που είναι σχεδόν αδύνατο να διακριθούν από τις πραγματικές.

Παρόμοια, ένα GAN εκπαιδευμένο σε ένα σύνολο δεδομένων μουσικής ενός καλλιτέχνη μπορεί να δημιουργήσει νέα μουσικά κομμάτια που

ακολουθούν τη δομή και την πολυπλοκότητα της αυθεντικής μουσικής στην οποία εκπαιδεύτηκε.

UNESCO (2023). Guidance for generative AI in education and research. Paris, UNESCO. https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000390613. 

https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000390613
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Οι πιο διαδεδομένες διεπαφές (για LLM & άλλα μοντέλα)

OpenAI – ChatGPT 4 (https://chat.openai.com)

Google – Gemini (https://gemini.google.com)

‼ Αξίζει να σημειωθεί ότι τα περισσότερα συστήματα μπορούν πλέον να αποκρίνονται σε εισόδους που δεν
είναι αποκλειστικά κείμενο, αλλά μπορεί να περιλαμβάνουν εικόνες ή και ήχο. Με αυτόν τον τρόπο
καθίστανται πολυτροπικά και παρέχουν ένα ακόμα ευρύτερο φάσμα δυνατοτήτων.

Llama-Krikri-8B (https://chat.ilsp.gr)

➚

https://www.athenarc.gr/el/news/pagkosmia-imera-ellinikis-glossas-2025-neo-megalo-glossiko

https://chat.openai.com/
https://gemini.google.com/
https://chat.ilsp.gr/
https://www.athenarc.gr/el/news/pagkosmia-imera-ellinikis-glossas-2025-neo-megalo-glossiko
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Image GenAI – Ενδεικτικά εργαλεία 

Craiyon (https://www.craiyon.com)

OpenAI – DALL-E 3 (https://openai.com/dall-e-3)

Adobe – Firefly (https://firefly.adobe.com)

Επίσης:   Midjourney (https://www.midjourney.com) | Deep Dream Generator (https://deepdreamgenerator.com) | NightCafe (https://creator.nightcafe.studio)

https://www.craiyon.com/
https://openai.com/dall-e-3
https://firefly.adobe.com/
https://www.midjourney.com/
https://deepdreamgenerator.com/
https://creator.nightcafe.studio/
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Video GenAI – Ενδεικτικά εργαλεία 

GliaStudio (https://www.gliacloud.com)

HeyGen (https://www.heygen.com)

Pictory (https://pictory.ai)

invideoAI (https://invideo.io)

https://www.gliacloud.com/
https://www.heygen.com/
https://pictory.ai/
https://invideo.io/
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Music GenAI – Ενδεικτικά εργαλεία 

soundraw (https://soundraw.io)

AIVA (https://www.aiva.ai)

voicemod (https://www.voicemod.net/en/text-to-song/)

https://soundraw.io/
https://www.aiva.ai/
https://www.voicemod.net/en/text-to-song/


22/4222/42

Συστήματα που ενσωματώνουν/βασίζονται σε τεχνολογίες GenAI

§ Πολλά άλλα προϊόντα έχουν επίσης κυκλοφορήσει που βασίζουν τη λειτουργία τους σε κάποιο LLM, όπως
π.χ. το ChatPDF, ένα εργαλείο που απαντά σε ερωτήσεις και συνοψίζει το περιεχόμενο ενός εγγράφου
PDF.

§ Επιπλέον, LLMs ή άλλες τεχνολογίες GenAI έχουν ενσωματωθεί σε μηχανές αναζήτησης και άλλα
εργαλεία για να ενισχύσουν τις δυνατότητες και λειτουργίες τους (π.χ. στην πλατφόρμα του Canva, ή σε προϊόντα της 
Microsoft)

Ενδεικτικές τέτοιες περιπτώσεις εργαλείων είναι… ≫ ≫ ≫

https://www.chatpdf.com/
https://www.canva.com/
https://www.microsoft.com/el-gr/microsoft-365/copilot/
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PeopleAI (https://peopleai.app)

Mapify (https://mapify.so)

Skybox AI (https://skybox.blockadelabs.com)

Gamma (https://gamma.app)

https://peopleai.app/
https://mapify.so/
https://skybox.blockadelabs.com/
https://gamma.app/
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Prompt-engineering

o Ενώ φαινομενικά η χρήση GenAI εργαλείων δείχνει τόσο απλή όσο το να γράψει κανείς μια ερώτηση ή άλλη προτροπή
(prompt), η πραγματικότητα είναι ότι δεν είναι ακόμη τόσο απλό για τον χρήστη να λάβει ακριβώς την απόκριση που

επιθυμεί. Μάλιστα, η πρόκληση της διατύπωσης αποτελεσματικών prompts σε GenAI εργαλεία έχει οδηγήσει σε έναν

ολοένα αυξανόμενο αριθμό θέσεων εργασίας με αυτό το αντικείμενο [https://time.com/6272103/ai-prompt-engineer-job]. 

o Ο όρος ‘prompt-engineering’ (μηχανική προτροπών) αναφέρεται στις διεργασίες και τεχνικές για τη
σύνθεση της εισόδου (input) που θα οδηγήσει στην παραγωγή εξόδου (output) από το GenAI εργαλείο, 

πλησιέστερης στις προθέσεις/επιθυμίες του χρήστη.

➤ Searching vs Prompting

Ενώ οι αποτελεσματικές αναζητήσεις είναι σύντομες και περιεκτικές, τα αποτελεσματικά prompts πρέπει να περιγράφουν πολύ
συγκεκριμένα και με σαφήνεια ποιο είναι το επιθυμητό αποτέλεσμα από το LLM.

https://time.com/6272103/ai-prompt-engineer-job
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Prompt-engineering - Συστάσεις

ü Χρησιμοποιήστε απλή και σαφή γλώσσα που μπορεί να γίνει εύκολα κατανοητή, αποφεύγοντας
περίπλοκες ή διφορούμενες διατυπώσεις. 

ü Συμπεριλάβετε παραδείγματα για να εξηγήσετε ποια είναι η επιθυμητή απόκριση και η μορφή της. 

ü Συμπεριλάβετε το πλαίσιο, το οποίο είναι καίριας σημασίας προκειμένου να δημιουργηθούν
σχετικές και ουσιαστικές αποκρίσεις. 

ü Βελτιώστε και επαναλάβετε όσο χρειάζεται, πειραματιζόμενοι με διαφορετικές παραλλαγές. 

ü Λάβετε υπόψη ζητήματα ηθικής, αποφεύγοντας prompts που μπορεί να δημιουργήσουν
ακατάλληλο, μεροληπτικό, ή επιβλαβές περιεχόμενο.

UNESCO (2023). Guidance for generative AI in education and research. Paris, UNESCO. https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000390613. 

https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000390613
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Prompt-engineering – Παράδειγμα ενός πλαισίου: 

Fitzpatrick, D., Fox, A., & Weinstein, B. (2023). The AI classroom: The ultimate guide to artificial intelligence in education. TeacherGoals Publishing, LLC.
Fitzpatrick, D. (2023). 40 Proven AI prompts for Educators. Available at: https://issuu.com/theaieducator/docs/13_ways_chatgpt_can_reduce_teacher_workload_1_.

PREP (Fitzpatrick, Fox & Weinstein, 2023):

Example: User’s input (prompt)

ChatGPT’s output (response)

https://issuu.com/theaieducator/docs/13_ways_chatgpt_can_reduce_teacher_workload_1_
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Εργαλεία GenAI για την υποστήριξη του εκπαιδευτικού

GenAI tools as educators’ assistants
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EdGPTs

§ Μοντέλα GenAI που έχουν εκπαιδευτεί με συγκεκριμένα δεδομένα (υψηλής ποιότητας και εξειδικευμένα) ώστε να
εξυπηρετήσουν εκπαιδευτικούς σκοπούς. 

§ Για παράδειγμα, EdGPT μοντέλα που στοχεύουν στο σχεδιασμό μαθημάτων μπορεί να επιτρέπουν σε εκπαιδευτές και

εκπαιδευόμενους να δημιουργήσουν κατάλληλα εκπαιδευτικά υλικά όπως σχέδια μαθήματος, κουίζ, και άλλες δραστηριότητες
που ευθυγραμμίζονται με μια αποτελεσματική παιδαγωγική προσέγγιση, μαθησιακούς στόχους και επίπεδα δυσκολίας για

συγκεκριμένους εκπαιδευόμενους. 

§ Παρόμοια, ένα μοντέλο που στοχεύει στην εκμάθηση μιας γλώσσας και έχει εκπαιδευτεί σε κείμενα της γλώσσας αυτής, θα
μπορούσε να χρησιμοποιηθεί για να παράγει υποδειγματικές προτάσεις, παραγράφους, ή διαλόγους για εξάσκηση. Κατά την

αλληλεπίδρασή του με τους εκπαιδευόμενους θα μπορούσε να αποκρίνεται με σχετικό και ορθό γραμματικά κείμενο, στο
κατάλληλο επίπεδο γι’ αυτούς. 

§ Θεωρητικά, οι αποκρίσεις των EdGPT μοντέλων θα μπορούσαν να περιέχουν και λιγότερα μεροληπτικά στοιχεία ή κατ’ άλλο
τρόπο ανάρμοστο περιεχόμενο συγκριτικά με τα τυπικά GPT, εξακολουθώντας ωστόσο να περιλαμβάνουν ενδεχομένως
σφάλματα. 

UNESCO (2023). Guidance for generative AI in education and research. Paris, UNESCO. https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000390613. 

https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000390613
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EdGPTs - Ενδεικτικά εργαλεία (πλατφόρμες)

Eduaide.Ai (https://www.eduaide.ai)
Magic School (https://www.magicschool.ai)

almanack (https://www.almanack.ai)

teachology.ai (https://www.teachology.ai)

Curipod (https://curipod.com)

Επίσης:
Gibbly (https://www.gibbly.co)

Learnt.ai (https://learnt.ai)

Diffit for Teachers (https://app.diffit.me)

SocratiQ (https://socratiq.ai)

https://www.eduaide.ai/
https://www.magicschool.ai/
https://www.almanack.ai/
https://www.teachology.ai/
https://curipod.com/
https://www.gibbly.co/
https://learnt.ai/
https://app.diffit.me/
https://socratiq.ai/
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Κατηγοριοποίηση των εργαλείων GenAI 
βάσει του τρόπου (εν δυνάμει) αξιοποίησής τους από τους εκπαιδευτικούς

Moundridou, M., Matzakos, N., & Doukakis, S. (2024). Generative AI tools as educators’ assistants: Designing and implementing inquiry-
based lesson plans. Computers and Education: Artificial Intelligence, 7, 100277. https://doi.org/10.1016/j.caeai.2024.100277

Εργαλεία…

§ σχεδιασμού (δραστηριοτήτων, σχεδίων μαθήματος, …)

§ δημιουργίας περιεχομένου (κείμενα, εικόνες, βίντεο, παρουσιάσεις, …)

§ αξιολόγησης (εντοπισμός λογοκλοπής, αξιολόγηση, ανατροφοδότηση και βαθμολόγηση)

§ παροχής βοήθειας/υποστήριξης (ιδέες, επικοινωνία, υποστήριξη αναγκών των μαθητών, …)

https://doi.org/10.1016/j.caeai.2024.100277
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Παραδείγματα χρήσης εργαλείων GenAI από εκπαιδευτικούς για:

σχεδιασμό, δημιουργία περιεχομένου, αξιολόγηση, παροχή βοήθειας/υποστήριξης
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Παράδειγμα χρήσης GenAI για
σχεδιασμό…

Χρήση του KriKri Instruct για το σχεδιασμό
εκπαιδευτικής δραστηριότητας στο μάθημα
της ‘Εκπαιδευτικής Τεχνολογίας’ για τους
φοιτητές του ΣΤ’ εξαμήνου του τμήματος
Εκπαιδευτικών Μηχανολόγων Μηχανικών.

https://chat.ilsp.gr/share/fLumeFoex8ALeaAD1_UBO

https://chat.ilsp.gr/share/fLumeFoex8ALeaAD1_UBO
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Παράδειγμα χρήσης GenAI για
σχεδιασμό…

Χρήση του Eduaide.Ai: Lesson Plan – 5E’s 

για την παραγωγή σχεδίου μαθήματος βάσει
του μοντέλου 5Ε με θέμα την ‘Παραγωγική
Τεχνητή Νοημοσύνη στην Εκπαιδευτική
Αξιολόγηση’ για μεταπτυχιακούς φοιτητές.

[Prompt]

Grade: Post Secondary (College Level Students)
Topic: Students (postgraduates) will explore the integration of generative AI in educational assessment by 
engaging in hands-on activities that demonstrate its potential for enhancing evaluative practices, fostering critical 
thinking, and ensuring ethical considerations within a 3-hour interactive lesson in a computer lab setting. 
Please provide the lesson plan in Greek.
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Παράδειγμα χρήσης GenAI για 
τη δημιουργία περιεχομένου…

Χρήση του Mapify για τη δημιουργία
νοητικού χάρτη που προορίζεται να
χρησιμοποιηθεί σε ενότητα μαθήματος με
θέμα την Παραγωγική Τεχνητή Νοημοσύνη
στην Εκπαίδευση.

https://mapify.so/share-link/GvIVrixcbC 

https://mapify.so/share-link/tgmgzl6H6P 

Prompt:
“I need a mind map with 'Generative AI' as its central topic. 
I will use it in a postgraduate Educational Technology 
course I am teaching, to introduce GenAI to my students in 
a lesson on GenAI in education.”

2 απόπειρες με το ίδιο prompt

https://mapify.so/share-link/GvIVrixcbC
https://mapify.so/share-link/tgmgzl6H6P
https://chat.ilsp.gr/share/fLumeFoex8ALeaAD1_UBO
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Παράδειγμα χρήσης GenAI για 
τη δημιουργία περιεχομένου…

Χρήση του Magic School: Vocabulary List 
Generator για τη δημιουργία λίστας όρων
για το θέμα ‘Παραγωγική Τεχνητή
Νοημοσύνη’.

https://app.magicschool.ai/tools/vocab-list-topic?share=7807b0b6-7696-422b-98e9-a7e4a146cd6f 

[Prompt]

Grade: University
Vocabulary Words to Define: 10

Topic or text: The topic is 
'Generative AI'. Could you please 
provide both the English and Greek 
term and the definition in Greek?

https://app.magicschool.ai/tools/vocab-list-topic?share=7807b0b6-7696-422b-98e9-a7e4a146cd6f
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Παράδειγμα χρήσης GenAI για 
αξιολόγηση…

Χρήση του Gibbly για τη παραγωγή κουίζ με
βάση (το περιεχόμενο από) το βίντεο:

https://www.gibbly.co/game/6930c5e6-c581-4977-9947-3242a4c7c10b 

[Prompt]

Topic/Paste/YouTube/Document/Curriculum      
YouTube URL: https://www.youtube.com/watch?v=hJP5GqnTrNo 

Instructions: -
Grade Level: College/University

# of Questions: 20

https://www.youtube.com/watch?v=hJP5GqnTrNo 

➚

https://www.gibbly.co/game/6930c5e6-c581-4977-9947-3242a4c7c10b
https://www.youtube.com/watch?v=hJP5GqnTrNo
https://www.youtube.com/watch?v=hJP5GqnTrNo
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Παράδειγμα χρήσης GenAI για 
αξιολόγηση…

Χρήση του Magic School: Rubric Generator 

για τη δημιουργία ρουμπρίκας αξιολόγησης
των εκπαιδευτικών σεναρίων που θα
ετοιμάσουν οι φοιτητές του τμήματος
Εκπαιδευτικών Μηχανολόγων Μηχανικών στο
πλαίσιο του μαθήματος ’Παιδαγωγικές
Εφαρμογές Η/Υ’.

https://app.magicschool.ai/tools/rubric-generator?share=a75ffd83-1bdc-4f6a-a7f3-
e5183370439e

[Prompt]

Grade: University 

Point Scale: 3

Standard / Objective: Δημιουργία ενός εκπαιδευτικού σεναρίου που
αξιοποιεί ψηφιακές τεχνολογίες.
Assignment Description: Η εργασία που θα πρέπει να κάνουν οι
φοιτητές μου (σε ομάδες των τριών ατόμων) αφορά στο σχεδιασμό
ενός εκπαιδευτικού σεναρίου που θα βασίζεται στην διερευνητική
προσέγγιση (με πειραματισμό) σε θέμα της επιλογής τους από την
ειδικότητά τους (εκπαιδευτικοί μηχανολόγοι μηχανικοί) και να
απευθύνεται σε μαθητές επαγγελματικού λυκείου.
Στο σενάριο πρέπει να αξιοποιούνται όλα τα εργαλεία που
διδάχθηκαν στη διάρκεια του μαθήματος και συγκεκριμένα: α) 
εργαλεία εννοιολογικής χαρτογράφησης, β) βίντεο (διαδραστικό ή
μη), γ) προσομοιώσεις, δ) εργαλεία αξιολόγησης.
Το σενάριό τους θα πρέπει να έχει τη δομή του προτύπου σεναρίου
διερευνητικής προσέγγισης που επισυνάπτεται.
Additional Customization for Rubric (Optional): Όλα τα στοιχεία της
ρουμπρίκας παρακαλώ να είναι στα ελληνικά.
Επίσης, να υπάρχουν ξεχωριστά κριτήρια για καθένα από τα ψηφιακά
εργαλεία που πρέπει να αξιοποιήσουν οι φοιτητές στις
δραστηριότητες του σεναρίου τους και να αποτιμάται το αν τα
αξιοποίησαν κατάλληλα σε πλαίσιο διερευνητικής μάθησης.

https://app.magicschool.ai/tools/rubric-generator?share=a75ffd83-1bdc-4f6a-a7f3-e5183370439e
https://app.magicschool.ai/tools/rubric-generator?share=a75ffd83-1bdc-4f6a-a7f3-e5183370439e
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Παράδειγμα χρήσης GenAI για 
παροχή βοήθειας/υποστήριξης…

Χρήση του Learnt.ai: Common Misconception 
Generator για την παροχή βοήθειας σχετικά
με τις συνήθεις παρανοήσεις που μπορεί να
έχουν οι φοιτητές γύρω από την ‘Διερευνητική
Μάθηση’.

[Prompt]

Topic: Το θέμα είναι η 'διερευνητική μάθηση'.
Target Audience: Φοιτητές 2ου έτους σε μάθημα Εκπαιδευτικής Τεχνολογίας.

Language: Greek

39/42
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Παράδειγμα χρήσης GenAI για 
παροχή βοήθειας/υποστήριξης…

Χρήση του PeopleAI: Socrates για την
παρακίνηση των φοιτητών μέσω της
συνομιλίας με ένα ιστορικό πρόσωπο για το
θέμα της ‘Τεχνητής Νοημοσύνης στην
Εκπαίδευση’.
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AI-generated image using DALL·E, OpenAI (2025)
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